SYLABUS PRZEDMIOTU: Inzynieria oprogramowania

L.p. Elementy skladowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu InZzynieria oprogramowania
2. Nazwa J.edn()Stkl prowadzacej Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matematyki
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. w ramach ktorej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupy tresci kierunkowych.
jest realizowany
6. Typ przedmiotu Przedmiot obowiazkowy do ukonczenia catego toku studiow.
7. Rok studiow, semestr Rok II, semestr IV, specjalnos¢ komputerowa
8 Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
' prowadzacej przedmiot
Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
egzaminujacej badz
udzielajgcej zaliczenia
9. S .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formutla przedmiotu Wyktad i ¢wiczenia
11. | Wymagania wstepne Brak
Liczba godzin zajeé . . S,
12, dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 45 godzin éwiczen
13 Liczba punktéw ECTS 7
" | przypisana przedmiotowi
14. S’:zy pp (:jstavya ot.)llczenla Przedmiot stanowi podstawe obliczenia §redniej wazone;.
§redniej wazonej?
Projektowanie 1 analiza algorytméw. Przeglad podstawowych
15. | Zalozenia i cele przedmiotu algorytmow i struktur danych. Celem kursu jest przedstawienie

zagadnien  zwiazanych z rozwojem duzych  systemow
informatycznych. Jako pierwszoplanowy stosowany jest punkt




widzenia metodologii obiektowej. Kurs zawiera tez wprowadzenie
do zagadnien zwiazanych z zarzadzaniem przedsigwzigciem
programistycznym.

16.

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z wykorzystaniem
projektora multimedialnego. Cwiczenia w czesci odbywaja sie przy
tablicy, gdzie studenci rozwiazuj¢ zagadnienia teoretyczne, a
W czgéci w pracowni komputerowe;j.

17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegolnych
form zaje¢¢ wehodzacych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot konczy si¢ egzaminem pisemnym i/lub ustnym. Do
podejscia do egzaminu konieczne jest zaliczenie ¢wiczen.
Podstawa uzyskania zaliczenia z ¢wiczen jest ocenianie ciagle i/lub
kilka (liczba zalezy od prowadzacych c¢wiczenia) pisemnych
sprawdzianow.

18.

Tre$ci merytoryczne
przedmiotu oraz sposéb ich
realizacji

Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania. Zadania inzynierii
oprogramowania. Pojgcia podstawowe. Czynnosci (fazy)
techniczne inzynierii oprogramowania.  Czynno$ci zarzadcze
inzynierii oprogramowania. Wprowadzenie do modelowania
W jezyku UML. Podstawowe pojecia zwigzane z modelowaniem.
Podstawowe diagramy UML, ich elementy i zastosowanie.
Organizacja projektu i komunikacja. Podstawy organizacji projektu
- rodzaje organizacji, role, zadania i produkty, harmonogram.
Podstawy komunikacji w ramach projektu - komunikacja
planowana i nieplanowana, mechanizmy komunikacyjne.
Czynnoséci organizacyjne. Ujawnienie wymagan. Wymagania
funkcjonalne i niefunkcjonalne. Walidacja wymagan. Czynno$ci
sktadowe ujawnienia wymagan. Zarzadzanie faza ujawnienia
wymagan.  Analiza obiektowa. Pojgcia podstawowe analizy
obiektowej - modele obiektowe i dynamiczne, obiekty encyjne,
brzegowe 1 sterujace, uogolnienie/specjalizacja. Czynnosci
sktadowe analizy. = Zarzadzanie faza analizy. Projektowanie
systemowe. Pojgcia podstawowe - podsystemy a klasy, ustugi
i interfejsy podsystemoéw, sprz¢zenie a spdjnos¢ wewngtrzna,
warstwy i partycje. Podstawowe wzorce architektury systemow.
Czynnoséci sktadowe projektowania systemowego. Zarzadzanie
faza projektowania systemowego. Projektowanie obiektowe.
Pojecia podstawowe - obiekty dziedziny a obiekty rozwiazania,
dziedziczenie specyfikacyjne (interfejsowe) a dziedziczenie
implementacyjne, zasada zastgpowalnosci B. Liskov, delegacja.
Wykorzystanie wzorcow projektowych i gotowych komponentow.
Specyfikacja interfejsow - typy, sygnatury, widzialnos¢, kontrakty.
Zarzadzanie faza projektowania obiektowego. Implementacja -
odwzorowanie modeli na kod. Inzynieria wprost i wsteczna.
Optymalizacja  modeli ~ obiektowych. Refaktoryzacja.
Odwzorowanie modelu obiektowego na schemat trwatego sktadu
danych. Zarzadzanie faza implementacji. Wprowadzenie do
testowania. Podstawowe pojecia zwiazane z testowaniem - usterki,
stany btedne i awarie, przypadki testowe, namiastki i sterowniki
testowe, poprawki. Rodzaje testow. Wprowadzenie do
zarzadzania przedsigwzigciem programistycznym. Wprowadzenie
do zarzadzania uzasadnieniem. Zarzadzanie konfiguracja.
Wprowadzenie do zarzadzania projektem. Cykle zycia
oprogramowania. Przeglad metodologii rozwoju oprogramowania.

19.

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupelniajacej,
obowiazujacej do zaliczenia
danego przedmiotu
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